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KATALOG FUR DESIGNLIZENZEN

ZEIT LESEN.
DEN RHYTHMUS SEHEN.

TIME STON-e.co gestaltet Zeitanzeigen, die Digitalziffern mit grafischem Fortschritt verbinden.
Unternehmen, die ein unverwechselbares Produktdesign und Nutzungserlebnis suchen, laden wir zu
Gesprachen uber Lizenzen und Anwendungen ein.

Produktanwendung als Konzept
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So funktioniert die Oberflache

12:15/51.04% + 25.00%

01/JETZT Der gegenwartige Moment
Digitale Stunden und Minuten bewahren die vertraute Art, eine genaue Uhrzeit
abzulesen.

02/TAG Der Verlauf eines Tages

Die Stundengrafik zeigt den vergangenen Anteil eines 24-Stunden-Tages. Die
ungefillte Flache steht fur die verbleibende Zeit.

03/ MINUTE Der Rhythmus einer Stunde

Die Minutengrafik zeigt den Fortschritt innerhalb der Stunde und beginnt zur nachsten
vollen Stunde neu.

Berechnung der Demo: Tagesgrafik = Sekunden seit Mitternacht / 86.400. Minutengrafik = Sekunden seit Stundenbeginn / 3.600. Die ungefiillte
Flache stellt die verbleibende Zeit dar.
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Kollektion Stunden + Minuten

Stunden + Minuten / 6 Anmeldungen
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Anmeldedatum - 2022.05.13
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Kollektion mit Einzelanzeige

Einzelanzeige / 6 Anmeldungen

]
- 4D - 4D
(. oz (. (0
1y - ¢ 0 15 - 0 10
L 4 - - -
Bahn Horizontale Balken
30-2022-0019102 30-2022-0019103
- 4D - 4D
(. oz (. (0
1y - ¢ 0 15 - 0 10
L 4 - - -
Vertikale Balken Punkte
30-2022-0019104 30-2022-0019105
- 4D
« 0. (C
1y - "
L 4 -
Fullung von unten Seitliche Fullung
30-2022-0019106 30-2022-0019107

Anmeldedatum - 2022.05.13

time.ston-e.co

04 /06



TIME STDN e CO DESIGN LICENSING / 2026

Anwendungsansatze fur Produkte

Produktanwendung als Konzept

01/ WEARABLES Prasenz am Handgelenk

Ein Anwendungsansatz fir Sportuhren und digitale Wearable-Zifferblatter.

02 / FAHRZEUGE Zeit fur die Fahrt

Ein Konzept fur Fahrzeugdisplays. Die Serienintegration erfordert eine gesonderte
Prifung von Lesbarkeit und Sicherheit.

03 / RAUME Zeit in Ihrer Umgebung

Eine grafische Sprache fur Tischuhren, Heimdisplays und gemeinsam genutzte
Raume.
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Lizenzgesprache

Eine Anlaufstelle fur Lizenzanfragen von Produkt-, Design- und Geschéaftsteams in den Bereichen
Wearables, Fahrzeuge und digitale Produkte.

01 Anwendung festlegen

Nennen Sie Produktkategorie, Markte und Entwicklungszeitplan.

= Design erkunden

Prufen Sie den Aufbau der Oberflache, die Themen und den Umfang des Prototyps.

03 Bedingungen besprechen

Prufen Sie den Rechtsstand und besprechen Sie dann Designs, Gebiete, Laufzeit und kommerzielle

Bedingungen.

JEONGWU SEOK / &<

developer@glorystone.co

WhatsApp +82 10 8765 2816
Fax +82 31 5186 0884

https://time.ston-e.co/de/

Die vorliegenden Unterlagen belegen die Anmeldehistorie. Aktuelle Eintragung, Rechtsstand und lizenzierbarer Umfang sind im Rahmen der
Gesprache anhand amtlicher Register zu prufen. Produktbilder zeigen Anwendungskonzepte.

Anzeigeprinzipien, zwolf Designs, Anwendungsansétze und der Weg zum Lizenzgesprach in einem Katalog. Eine kommerzielle Ubersicht, keine beglaubigte
Ubersetzung der Anmeldeunterlagen.
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